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はじめに 
いつも『ファントム オブ キル』をプレイしていただいてありがとうございます。 

 

プロデューサーの今泉です。『ファントム オブ キル』の今後の計画を、さらに分かりやすく具体的にお伝えしていくことで、よ

り皆様が安心してゲームをお楽しみいただけるよう「プロデューサーレター」を今月も配信させていただきます。 

 

4月23日にファンキルは8.5周年を迎えることができました。マスターの皆様、いつもプレイいただいて本当にありがとうござい

ます。 

 

今月は、恒例のエイプリルフール企画から始まって、三部作ストーリー『不可欠彩度レルム』完結となる第３話を公開、新ユ

ニットとして「フライシュッツ feat. 偽りの仮面を穿つ魔弾」が登場しました。この機会にSEAユニットを育成いただけるように完

結記念として、初の企画育成ボーナスキャンペーンや周年記念のTwitterキャンペーンも開催しました。そしてハーフアニ

バーサリーでは、記念企画のファンキルPayや大還元祭はもちろんギルドレイド、ファンギル祭など限定の企画を多数開催

し、グランテピエの記念ユニットも登場いたしました。 

引き続き、皆様にお楽しみいただければ幸いです。 

 

それでは、今月もプロデューサーレターにて５月の予定と最新情報をご案内いたします。 



5月新ユニット情報 



カシウス  
feat. 希望の円環を紡ぐ誓約  

Illust：しぶ彦 (G-ROW) 

5月1日登場予定



UNIT INFORMATION「カシウス feat. 希望の円環を紡ぐ誓約」 

誓約ユニットの強力な性能をベースに行動終了時15%物攻UP＆解放スキル「敵ユニットの付与スキル上昇

パラメーターを反転！＆再行動！」を組み合わせて強大な火力で敵を殲滅する“円環の誓約アタッ

カー”CC後にはスキルの効果解除の影響を受けない強力な付与スキルも取得！  

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

【LS】 
自軍雷属性ユニットのHPが120%、物攻・魔攻が50%、命中・デュエルスキル発動率・運が30%上昇し、敵軍の「ラグナロク大
陸」所属ユニットの速・技・運が10%下降する  

【付与】 
自身の行動終了時、2ターンの間、自身の物攻を15%上昇させる。また、自身の周囲2マス以内で味方ユニットが行動終了し
た時、2ターンの間、自身の物攻を2%上昇させる  

【付与】 
デュエル時、騎乗ユニットへのダメージが110%威力となる。また、自軍フェーズ開始時、自身を含む周囲2マス以内の味方
ユニットに1ターンの間、「敵との距離が近いほど打撃区分以外の攻撃への耐性が上昇する」効果を付与する ※騎乗ユニット

へのダメージはスキルLv最大時300%威力となる  

【付与】 

行動後、再移動ができる。また、自身から攻撃して敵を倒した際、1ターンに1度だけ再行動ができる。また、デュエル後、相

手を除く相手の周囲2マス以内の敵に与えたダメージの15%分のダメージを与える  
※デュエル後のダメージでは撤退させられない 



UNIT INFORMATION「カシウス feat. 希望の円環を紡ぐ誓約」 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

【固有DS】  

3ターン毎に高確率で発動。デュエル時、相手の物防を無視した110%威力の5連撃の突破攻撃を繰り出し、1撃ごとに30%の

確率で相手および相手の周囲2マス以内の敵ユニットに2ターンの間、出血を付与する。また、自身が地形【聖域】にいる場

合、高確率で発動する  

【DS】 
攻撃時に高確率で発動。デュエル時、相手の物防を50%下降させた25%威力の5連撃を繰り出す。自身が地形【聖域】にいる

場合、突破効果を得る ※「未来に希望を託すという流転」が発動した場合は発動しない 

【解放】 

周囲4マス以内の指定マスに移動する。自身および自身に隣接する味方ユニットに2ターンの間、「自身の周囲2マス以内で

敵ユニットが行動終了時、1度だけ同範囲内の敵ユニットへ1ターンの間、付与スキルによるパラメータ上昇を反転する」効

果を付与する。また、この発動直後に再行動することができる  
※2回目以降はさらに、自身の周囲2マス以内の敵ユニットに1ターンの間、「付与スキルによるパラメータ上昇を反転する」効果を付与する  

※この解放スキルはクエスト開始直後から使用可能  

※スキルLv最大時、スキル使用後、3ターン毎に再使用可能 

誓約ユニットの強力な性能をベースに行動終了時15%物攻UP＆解放スキル「敵ユニットの付与スキル上昇

パラメーターを反転！＆再行動！」を組み合わせて強大な火力で敵を殲滅する“円環の誓約アタッ

カー”CC後にはスキルの効果解除の影響を受けない強力な付与スキルも取得！  



UNIT INFORMATION「カシウス feat. 希望の円環を紡ぐ誓約」 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

【CC3VF1  

(Lv5)】 

クエスト開始から5ターンの間、「ユニットとのデュエル時に1000以上のダメージを受ける時、クエスト中に3回までそのダメー

ジを50へと変換する」効果と状態異常耐性を得る  
※連撃や追撃が発生する場合、そのデュエル中の1000以上の全てのダメージに対して発動し、1回分としてカウントされる  

※対象となる状態異常は、麻痺・行動不可・移動不可・封印 ※この耐性はデュエル時以外の各状態異常に対しても効果を発揮する  

【CC3VF2  

(Lv5)】 

HPが0になった時、1度だけHP70％の状態で復活する。また、復活後、2ターンの間、物攻が100%、技・速が50%上昇する  
※マルチバトルおよびギルドバトルでの発動時、撤退によるゲージ変動が生じない 

誓約ユニットの強力な性能をベースに行動終了時15%物攻UP＆解放スキル「敵ユニットの付与スキル上昇

パラメーターを反転！＆再行動！」を組み合わせて強大な火力で敵を殲滅する“円環の誓約アタッ

カー”CC後にはスキルの効果解除の影響を受けない強力な付与スキルも取得！  



姫型は王型に注目！ 

王型は自身の運が40%上昇し、進入可能なマスの移動コストが1に！さらに「技」に星がついている場合、

移動力を1上昇するスキルを所持！ 

注目姫型情報「カシウス feat. 希望の円環を紡ぐ誓約」 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

王型 

[付与] 

敵から攻撃された時、30%の確率で距離に関係なく反撃する。自身の「運」に星がついている時、30%ではなく55%の確率で
距離に関係なく反撃する  

自身の運が40%上昇する。進入可能なマスの移動コストが1になる。  
自身の「技」に星がついている時、移動力を1上昇する  
 ※「移動コスト無視封印」では封じられない  



SEA 
3ターンの間、自身の物攻・必殺・命中が50％上昇し、デュエル時、HP1で耐える効果を無視する。また、この発動直後に再行動することができる  
※コロシアムでは「HP1で耐える効果を無視する」効果は発動しない  

注目姫型情報「カシウス feat. 希望の円環を紡ぐ誓約」 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

命型 

【付与】 
敵から攻撃された時、30%の確率で距離に関係なく反撃する。  
自身の「運」に星がついている時、30%ではなく55%の確率で距離に関係なく反撃する  

【付与】 
自身のHPが20%上昇する。デュエル開始時にHP2以上の場合、クエスト中に1回までデュエル中にHP0となるダメージを受けても、HP1の状態で生き残
る。自身の「HP」に星がついている時、自身の技が10%上昇する  

攻型 

【付与】 
敵から攻撃された時、30%の確率で距離に関係なく反撃する。  
自身の「運」に星がついている時、30%ではなく55%の確率で距離に関係なく反撃する  

【付与】 
自身の力が20%上昇する。攻撃時に20%の確率で1ターンの間、相手に行動不可を付与する。  
自身の「力」に星がついている時、35%の確率で付与する  

守型 

【付与】 
敵から攻撃された時、30%の確率で距離に関係なく反撃する。  
自身の「運」に星がついている時、30%ではなく55%の確率で距離に関係なく反撃する  

【付与】 
自身の守・精が20%上昇する。クエスト開始から3ターンの間、毒・出血耐性を持つ。自身の「守」に星がついている時、自身の物防・魔防が30%上昇する 
※この耐性はデュエル時以外の毒・出血に対しても効果を発揮する  

匠型 

【付与】 
敵から攻撃された時、30%の確率で距離に関係なく反撃する。  
自身の「運」に星がついている時、30%ではなく55%の確率で距離に関係なく反撃する  

【付与】 
自身の技が10%上昇する。デュエル時に合計1000までダメージを耐える。  
自身の「速」に星がついている時、合計1000ではなく合計1200までダメージを耐える  



来月のイベント情報 



ファンキル予定表 2023年5月 

1週目 

2週目 

3週目 

4・5週目 

8.5周年直前祭キャンペーン 開催予定  

ギルドバトル 

ギルドバトル(制限あり)  

不可欠彩度レルム 完結記念 育成ミッション  

軍団戦開催 

ギルドバトル(制限あり)  

不可思議仕儀ツークンフト 第1部 前半公開&カシウス登場  

不可思議仕儀ツークンフト 第1部公開記念キャンペーン  

8.5th追加コンテンツ & GWキャンペーン開催  

※上記の予定は開発中のため、実際のスケジュールとは異なる場合がございます。  
 

ギルドバトル 

ギルドバトル 

ギルドバトル(制限あり)  

不可思議仕儀ツークンフト  
後半公開 & 新ユニット登場  

クエスト追加 

塔イベント開催検討中  



新ストーリー追加 

「世界を観測するため 
少女は放浪の旅を続ける 
 
果て無き旅路の先には 
〈久遠の夢〉が繋がると信じて」 

シークレットリーエバーアフター編サイドストーリー

不可思議仕儀ツークンフト第1
部 前編

新たな物語が開幕！新ユニット
のカシウスも活躍します。 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。  



GWスペシャルキャンペーン 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。  

ログボやミッション報酬で
「抽選券」を入手！

お好きな番号の「引換券」と
交換して

後日発表される当選番号と
一緒なら豪華報酬GET！

「ゴッドウィークCP 神抽選会」開催！ 



ギルド情報局 

　　　　 

5月のギルドバトル開催予定 

上記日程は予定のため、  
ゲーム内お知らせや公式Twitterもご確認ください  

※スケジュールは予定のため、変更になる場合があります。  

1回目(通常)  5月5日(祝・金)〜5月8日(月) 

2回目(制限あり)  5月12日(金)〜5月15日(月) 

3回目(通常)  5月19日(金)〜5月22日(月)

4回目(制限あり)  5月26日(金)〜5月29日(月)



おわりに 
今月も最後までお読みいただきありがとうございました。 

 

あらためて8.5周年もファンキルを遊んでいただきありがとうございます。アニバーサリー期間は続いておりますので5月に入って

も、引き続き追加コンテンツなどを予定しています。 

 

そしてご案内した通り、5月１日からはついに３人目の「誓約」新ユニット「カシウス feat. 希望の円環を紡ぐ誓約」が登場し、新し

い三部作シリーズ「不可思議仕儀ツークンフト」の物語が開幕となります。 

 

また今回、SEAユニットのカシウスが登場した記念として「ゴッドウィークキャンペーン」と銘打ってイベントを開催します。期間限

定の特別な新企画となる抽選会や過去イベントの限定復刻など、連休中も楽しんでもらえるような施策を準備していますので、

ゴールデンウィークもファンキルを遊んでいただければ幸いです。 

 

8.5周年も一つの通過点といたしまして、マスターの皆様にファンキルをこれからもより楽しんでいただけるよう、現場一同取り組

んで参りますので、今後ともファントム オブ キルをよろしくお願いいたします。 


