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はじめに 
いつも『ファントム オブ キル』をプレイしていただいてありがとうございます。 

 

プロデューサーの今泉です。『ファントム オブ キル』の今後の計画を、さらに分かりやすく具体的にお伝えしていくことで、より皆

様が安心してゲームをお楽しみいただけるよう「プロデューサーレター」を今月も配信させていただきます。 

 

12月は毎年クリスマスの新ユニットとストーリーをご用意していましたが、今年は新企画として12月・1月の前後編で展開するス

トーリー「雪下の騎士流離譚」を開催し新ユニットも合わせて実装しました。今月はアロンダイト、来月も新ユニットも登場します。

ユニット自体も「雪地形」を活かした特性があったり、限定装飾品として新機能の施設設置をもつ「ウィンターコア」を戦術に取り入

れることも色々試していただけたらうれしいです。 

 

またリリース3000日記念イベントも開催しました。ログインボーナスやミッションなどかなり豪華な報酬もご用意させていただき新

ユニットアロンダイトのスペシャル記念イラストとイラストを使った装飾品も実装しました。 

 

この後は恒例の年末年始企画でカウントダウンガチャや育成キャンペーンなども開催し、現在26日から2023にちなんだアイテム

が当たるルーレットを毎日開催しています。応募いただくと運営からの年賀状が届くキャンペーンもありますのでぜひご参加くださ

い。それでは１月の最新情報についてご案内させていただきます。 



1月新ユニット情報 



ミュルグレス  
feat. 猜疑の闇を切り裂いて  

Illust：トマル (G-ROW)  

1月1日登場予定！ 



UNIT INFORMATION「ミュルグレス feat. 猜疑の闇を切り裂いて」 

【LS】 
自軍全ユニットのHPが120%、物攻が20%、命中・回避・運が25%上昇し、自軍剣ユニットのHPが50%、与えるダメージが

50%上昇する 

【付与】 
自身の回避率下限が35%になり、敵との距離が離れているほど刺突区分以外の攻撃への耐性が上昇する。また、クリ

ティカル発動時に与えるダメージが5倍になる ※通常時のクリティカル発動による3倍上昇効果とは重複しない  

【付与】 

自軍フェーズ開始時、自身に1ターンの間、隣接する味方ユニットに応じた効果を付与する ※同じ効果は重複しない  

銃ユニット:ダメージを軽減する効果を無視する ※ダメージを軽減するデュエルスキルの効果は無視できない  

弓ユニット:物攻が100%、移動力が3上昇する  

炎・雷・光属性ユニット:攻撃時に50%の確率で1ターンの間、相手に麻痺を付与する  

【シークレット】  
自身を除く周囲5マス以内の味方ユニット全員を自身の周囲に移動させる。また、この発動直後に再行動することができ

る 

移動コスト無視や必殺時ダメージ５倍などSEA新コマンド特性を備え、剣ユニット強化LS・隣接ユニット

へのバフを所持！シールド時最大「物攻・守・精が100%上昇し移動力３UP」でシールドユニットと連携し

て超強力に！高機動＆高火力で敵を圧倒するアタッカー！ 

河野さん

・フリズスキャールヴ（イースター ver.）
・シェキナーSEA

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 



UNIT INFORMATION「ミュルグレス feat. 猜疑の闇を切り裂いて」 

【DS】 
防御時に30%の確率で発動。相手から受けるダメージを99%軽減し、デュエル後、相手に1ターンの間、力・魔が50%下降する効

果を付与する。相手が剣、斧ユニットの場合、防御時に30%ではなく70%の確率で発動する ※相手の攻撃命中時のみ判定される  

【固有DS】  

攻撃時に確率発動。ターン経過ごとに威力が上がる7連撃を繰り出す。デュエル後、自身に2ターンの間、最大HPの5%分の

シールドを付与する。また、1回目のみ高確率で発動する  
※クエスト開始1ターン目は60%の7連撃。ターン毎に5%上昇し、最大20%上昇する 

※この効果によるシールドは同一デュエル内で重複しない  

【CC3 

VF2(Lv5)】  

自身のHPを最大HPの30%分消費する。自身および隣接する味方の「ラグナロク大陸」所属ユニットに2ターンの間、相手ユ

ニットに与えるダメージが30%、移動力が3上昇する効果を付与する  
※自身のHPが30%以下の場合は使用できない  

河野さん

・フリズスキャールヴ（イースター ver.）
・シェキナーSEA

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

移動コスト無視や必殺時ダメージ５倍などSEA新コマンド特性を備え、剣ユニット強化LS・隣接ユニット

へのバフを所持！シールド時最大「物攻・守・精が100%上昇し移動力３UP」でシールドユニットと連携し

て超強力に！高機動＆高火力で敵を圧倒するアタッカー！ 



　注目姫型情報「ミュルグレス feat. 猜疑の闇を切り裂いて」 

河野さん

・フリズスキャールヴ（イースター ver.）
・シェキナーSEA

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

【型共通】自身の「力」に星がついている時、合計1200まで耐える。

【王型限定】突破効果を得る。自身のデュエルスキル発動率が20%上昇する。

王型 

[付与] 

 
自身の運が40%上昇する。デュエル時に合計1000までダメージを耐える。自身の「力」に星がついている
時、合計1000ではなく合計1200までダメージを耐える 
 

 
デュエル時、突破効果を持つ。自身のデュエルスキル発動率が20%上昇する。自身の「運」に星がついている
時、デュエルスキル発動率が20%ではなく25%上昇する ※コロシアムでは突破効果は発動しない 
 

姫型は王型に注目！ 



※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

注目姫型情報「ミュルグレス feat. 猜疑の闇を切り裂いて」 

   命型

   【付与】
自身のHPが20%上昇する。デュエル時に合計1000までダメージを耐える。自身の「力」に星がついている時、合計
1000ではなく合計1200までダメージを耐える

   【付与】
デュエル開始時にHP2以上の場合、クエスト中に1回まで、デュエル中にHP0となるダメージを受けても、HP1の状態で
生き残る。自身の「HP」に星がついている時、自身の技が10%上昇する

   
    攻型

   【付与】
自身の力が20%上昇する。デュエル時に合計1000までダメージを耐える。自身の「力」に星がついている時、合計1000
ではなく合計1200までダメージを耐える

   【付与】
攻撃時に10%の確率で1ターンの間、相手に行動不可を付与する。自身の「技」に星がついている時、10%ではなく
20%の確率で行動不可を付与する

    守型

   【付与】
自身の守・精が20%上昇する。デュエル時に合計1000までダメージを耐える。自身の「力」に星がついている時、合計
1000ではなく合計1200までダメージを耐える

   【付与】
自身の行動終了時に自身を含む周囲2マス以内の味方ユニットの麻痺を治癒する。自身の「守」に星がついている時、
さらに忘却を治癒する

　 匠型

   【付与】
自身の技が10%上昇する。デュエル時に合計1000までダメージを耐える。自身の「力」に星がついている時、合計1000
ではなく合計1200までダメージを耐える

   【付与】 自身のデュエルスキルによるダメージが20%増加する。自身の「速」に星がついている時、必殺が15上昇する



『ミュルグレス』専用武具情報 

★7「惨刻剣・ミュルグレス」　 

獲得方法 
 
 
 
 
 
 
 

★6専用武具「惨刻剣・コマンド・トール」と、常設クエスト「神器錬成」ミュルグレス編ク
リアで手に入る専用統合素材を武具統合レシピから統合すると★7神器に強化され
ます。



シタ  
feat. 凍雪はあなたの心のために  

1月1日登場予定！ 



UNIT INFORMATION「シタ feat. 凍雪はあなたの心のために」 

【コマンド】  
自身の最大HPの95%分HPを消費する。 撤退した味方ユニット全員をHP20%の状態で復活させる 。また、対象は行動可能状態

になる  ※このコマンドスキルの使用回数は回復できない ※自身のHPが95%以下の場合は使用できない  

【付与】 

自軍フェーズ開始時、自身に味方風属性ユニットが隣接している場合、自身に1ターンの間、「ダメージを軽減する効果を無視

する」効果を付与する。味方剣・斧ユニットの場合、自身に1ターンの間、「追撃が発生する場合、自身の攻撃直後に高確率で

追撃を行う」効果を付与する ※ダメージを軽減するデュエルスキルの効果は無視できない  

【付与】 

地形【雪】で自軍フェーズ開始時、1ターンの間、自身の力を100、技・速を20、移動力を3上昇させ、自身を含む周囲2マス以内

の味方ユニットに1ターンの間、「弓・銃・杖・特殊ユニットに与えるダメージが50%増加する」効果を付与する。対象が「ラグナロ

ク大陸」所属ユニットの場合、「全ユニットに与えるダメージが50%増加する」効果を付与する  

撤退した味方ユニットを全て蘇生＆行動可能にする超強力な新スキル所持！さらに【地形：雪】で絶対

反撃＆先制攻撃、ターン開始時に1ターンの間、自身の力・技・速・移動力を上昇＆味方も強化！地形

を活用した高耐久性とスキルで戦況を一変させるジョーカー的ユニット！ 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 



【DS】 
敵から攻撃された時、50%の確率で距離に関係なく反撃する。自身が地形【雪】にいる場合、100%の確率で距離に関係なく

反撃し、先制攻撃になる  

【解放】 

周囲4マス以内の指定マスに移動する。対象マスと対象に隣接するマスに2ターンの間、地形【雪】の性質を追加し、1ターン

の間、自身に隣接する敵ユニットに、「命中率上限と回避率上限を30%にする」効果を付与する。また、この発動直後に再行

動することができる ※2回目以降はさらに、自身の周囲2マス以内の敵ユニットに「自身の物攻-対象の物防」の300%分のダメージを与える ※このダ

メージで撤退させられる ※この解放スキルはクエスト開始直後から使用可能 ※スキルLv最大時、スキル使用後、3ターン毎に再使用可能  

【付替スキル】   自身の物攻が30%上昇する。HPが90%以上の場合、さらに物攻が30%上昇する  

【CC3 VF2(Lv5)】  

自身の行動終了時に自身を含む周囲2マス以内の味方ユニットに2ターンの間、デュエル時、自身に対してクリティカルが発

生しない効果と相手に追撃が発生しない効果を付与する。また、自身の周囲2マス以内に入った敵ユニットの残り移動力が

0になる 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

UNIT INFORMATION「シタ feat. 凍雪はあなたの心のために」 

撤退した味方ユニットを全て蘇生＆行動可能にする超強力な新スキル所持！さらに【地形：雪】で絶対

反撃＆先制攻撃、ターン開始時に1ターンの間、自身の力・技・速・移動力を上昇＆味方も強化！地形

を活用した高耐久性とスキルで戦況を一変させるジョーカー的ユニット！ 



命型 

[付与] 

自身のHPが40%上昇する。デュエル後、自身が受けたダメージの20%分を敵ユニットに与える。自身の
「力」に星がついている時、デュエル時、受けたダメージの30%を回復する  
※「カウンター無効化」では封じられない ※このダメージで撤退させられる ※HP0になった場合は発動しない  

デュエル開始時にHP2以上の場合、クエスト中に2回まで、デュエル中にHP0となるダメージを受けても、
HP1の状態で生き残る。自身の「HP」に星がついている時、自身の技が10%上昇する 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

姫型は命型に注目！ 

命型はクエスト中2回まで、デュエル中にHP0となるダメージを受けてもHP1の状態で生き残

る強力スキルを所持！ 

注目姫型情報「シタ feat. 凍雪はあなたの心のために」 
 



王型 

【付与】 
自身の運が20%上昇する。デュエル後、自身が受けたダメージの20%分を敵ユニットに与える。自身の「力」に星がついている時、デュエル時、受けたダメージの30%を回復する ※「カウン
ター無効化」では封じられない ※このダメージで撤退させられる ※HP0になった場合は発動しない 

【付与】  自身のデュエルスキル発動率が20%上昇する。自身の「運」に星がついている時、デュエルスキル発動率が20%ではなく25%上昇する 

攻型 

【付与】 
自身の力が20%上昇する。デュエル後、自身が受けたダメージの20%分を敵ユニットに与える。自身の「力」に星がついている時、デュエル時、受けたダメージの30%を回復する ※「カウン
ター無効化」では封じられない ※このダメージで撤退させられる ※HP0になった場合は発動しない 

【付与】  攻撃時に20%の確率で1ターンの間、相手に麻痺を付与する。自身の「技」に星がついている時、20%ではなく30%の確率で麻痺を付与する 

守型 

【付与】 
自身の守・精が20%上昇する。デュエル後、自身が受けたダメージの20%分を敵ユニットに与える。自身の「力」に星がついている時、デュエル時、受けたダメージの30%を回復する ※「カ
ウンター無効化」では封じられない ※このダメージで撤退させられる ※HP0になった場合は発動しない 

【付与】  自身の行動終了時に自身を含む周囲2マス以内の味方ユニットの忘却を治癒する。自身の「守」に星がついている時、さらに行動不可を治癒する 

匠型 

【付与】 
自身の技が10%上昇する。デュエル後、自身が受けたダメージの20%分を敵ユニットに与える。自身の「力」に星がついている時、デュエル時、受けたダメージの30%を回復する ※「カウン
ター無効化」では封じられない ※このダメージで撤退させられる ※HP0になった場合は発動しない 

【付与】  デュエル時に合計1000までダメージを耐える。自身の「速」に星がついている時、合計1000ではなく合計1200までダメージを耐える 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

SEA  自身に3ターンの間、「自身のHPが最大の時、物攻100%上昇する」効果と突破効果を付与する。また、この発動直後に再行動することができる 

注目姫型情報「シタ feat. 凍雪はあなたの心のために」 



来月の新イベント情報 



ファンキル予定表 2023年1月 

1週目 

2週目 

3週目 

4・５週目 
上記の予定は開発中のため、実際のスケジュールとは異なる場合がございます 

異聞不可分フォーハング第3部公開&ミュルグレス登場  

ギルドバトル 

ギルドバトル(β版)  

雪下の騎士流離譚 後編公開&シタ登場  

異聞不可分フォーハング第3部公開記念キャンペーン  

ギルドバトル 

年末カウントダウンCP検討  

　過去賀正イベント復刻～1/31まで  

追加高難度クエスト  

　新年キャンペーン開催  

海上編・夏祭り編復刻～2/10まで  

　塔イベント1/9まで  

ファンキルリリース3000日  

軍団戦開催 



３部作シリーズがついに完結 



異聞不可分フォーハング 第3部 

第3部ではミュルグレスが活躍！ 

「異聞不可分フォーハング」第3部 
1/1(日)公開！

巨大なマナの動きを感じ取ったティルフィング。  
放置すれば、それはヒビ割れと共に「揺らぎ」を生み出す。  
 
巨大なマナを引き付けるのは四人のキル姫。  
揺らぎを止めるには、その四人のキル姫たちが  
それぞれ自分と向き合い、原因となる感情を  
乗り越えなくてはならないーー  
 
「これはそうならなかった“可能性”と向き合うお話」  



新年イベント＆キャンペーン開催 



新年キャンペーン開催 

▼お年玉ログインボーナスや育成キャンペーン 
▼迎春ファンキルPay 

▼おみくじメタルガーデン 
などお正月に合わせた豪華キャンペーンを開催します 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

「迎春2023キャンペーン」 
1/1(日)よりスタート！ 



新年キャンペーン開催 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

「迎春ファンキルPay」開催！ 

対象のガチャを引いた際に 
20%もしくは100%の姫石が返ってきます！ 

還元された姫石合計数が888万になった時点で終了 
1/1(日)のガチャより登場予定！ 



新年キャンペーン開催 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

2023年運試し！ 
おみくじメタルガーデン開催！ 

おみくじメイデンを倒した際におみくじ結果が表示！
結果に応じたガチャチケットを獲得！ 
 
さらに#ファンキルおみくじ2023をつけて 
結果スクショをツイートすると 
抽選で23,000円ギフトカードと 
虹凸のフェアリー★5×3が当たります！ 



賀正イベント復刻 

※復刻開催のため、既に報酬を入手している場合は重複して獲得はできません。 
※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

過去に開催した賀正イベントを 
復刻します 



開催予定イベント 



冬の季節限定イベント更新 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

『雪下の騎士流離譚』 
後編が公開！ 

開催期間：1/1〜1/31予定 

新しい冬の物語の結末を 
ぜひご覧ください 



海上編・夏祭り編復刻 

※開発中の内容を含むため、変更になる場合があります。 

ストーリーやデート、誓約 
限定ユニットの入手や強化の 

チャンスとなります 

「海上編」と「夏祭り編」が 
1月に復刻予定！ 



ギルド情報局 

　　　　 

1月のギルドバトル日程（※予定） 

上記日程は予定のため、ゲーム内お知らせや公式Twitterも
ご確認ください。  

1回目(通常)：1月6日(金)〜1月9日(月)
2回目(通常)：1月27日(金)〜1月30日(月)

テスト開催としてルールの今後の策定を検討する趣旨にて行います

※スケジュールは予定のため変更となる場合があります 



マスターの皆様 
2023年もファンキルを 

よろしくお願いいたします  

ファントム オブ キル 運営一同 



おわりに 
今月も最後までお読みいただきありがとうございました。 

 

1月といえばいままでは賀正ユニットの展開でしたが、クリスマス同様に新企画を今年は開催します。 

 

まずは3部作で展開してきた「異聞不可分フォーハング」が第3章を迎えて、いよいよ完結いたします。 

新ユニットとして新コマンドのミュルグレスfeat.ユニットが実装されます。 

また「雪下の騎士流離譚」も後編を追加、アロンダイトに続いてシタの限定バージョン「feat.凍雪はあなたの心のために」が登場

します。高耐久の風斧汎用ユニットで、複数の撤退ユニットを行動可の状態で復活させることができる全体復活スキルを初実装

する予定です。強力なユニットになっていますのでご注目ください。 

 

もちろん賀正イベントとしても恒例のキャンペーン企画や無料ガチャ企画、ファンキルPayなどは鋭意準備中です。コチラもご期

待ください。そして毎年“寒中水泳”としてご好評いただいている海上編復刻はもちろん、 

今年の夏に開催した「夏祭り編」も復刻開催を中旬から予定しています！貴重なユニットの入手機会とともに 

未クリアのストーリーや誓約も、ぜひお楽しみください。 

 

マスターの皆様、2022年は遊んでいただいてありがとうございました。おかげさまで9年目に突入しておりますが 

来年もまだまだ頑張っていきますので2023年もファンキルを遊んでいただければ幸いです。 


